Animarkt - poczatek kariery

Pitching - sekcja konkursowa - daje mozliwos$¢ zaprezentowania projektu przed grupa swiatowych
ekspertow branzy animacyjnej, pozyskania partnerow oraz zdobycia nagrod, ktore wespra tworce w
procesie produkcji filmu i otworza przed nim Sciezke miedzynarodowej kariery.

- Mamy wiele dowoddéw na to, Zze wygrana podczas ANIMARKT Pitching, a czasem samo
uczestnictwo, przektada sie bezposrednio na dalsze losy twdrcy i jego projektu - podkresla
Agnieszka Kowalewska-Skowron z MOMAKIN, organizatorka ANIMARKT Stop Motion Forum. - To
u nas Daria Kashcheeva zaprezentowata swoja animacje , Daughter”, za ktéra w 2020 roku
otrzymata nominacje do Oscara, w kategorii Najlepszy krotkometrazowy film animowany.

W tym roku po raz pierwszy zgtoszenia do ANIMARKT Pitching maja dwa formaty: krétkie projekty
w developmencie, posiadajace przynajmniej pierwsza wersje scenariusza i trwajace nie dtuzej niz 26
minut. Drugi format to projekty filméw fabularnych lub seriali czy programow specjalnych bedacych
na roznym etapie realizacji. Warunkiem koniecznym w obu przypadkach jest to, aby 80 procent
animacji byta zaplanowana do realizacji technika poklatkowa. Sposrod wszystkich nadestanych
zgtoszen jury wybierze 15 projektow w pierwszym formacie i 10 w drugim. Finalisci jesienia
powalcza w L.odzi o nagrody, dzieki ktérym przybliza sie do realizacji swoich pomystow. Na
zgtoszenia do sekcji Pitching organizatorzy czekaja do 31 sierpnia, wyniki rekrutacji zostana
ogloszone 20 wrzesnia.

Jak co roku, finalisci zakwalifikowani do pitchingu przed wystapieniami odbeda sesje treningowe
dotyczace technik prezentacji i wystapien publicznych, scenariusza, produkcji czy budowy lalek.

Organizatorzy otwieraja takze zapisy na warsztaty w sekcji Masters. - Wszystkie warsztaty sa
prowadzone przez uznanych na catym $wiecie ekspertow - mowi Paulina Zacharek,
wspotorganizatorka ANIMARKT Stop Motion Forum. - Zajecia to takze swietna okazja do poznania
ludzi z branzy animacji, wymiany kontaktéw i pomystéw na wszelkiego rodzaju animacje. To takze
szansa na zdobycie wiedzy pod okiem mistrzow.

Do wyboru sa warsztaty poswiecone developmentowi seriali dla dzieci oraz animacji postaci.
Pierwszy poprowadzi Christophe Erbes, ktory jest miedzynarodowym konsultantem ds. mediow
dzieciecych, a wczesniej pracowat m.in. dla Canal+ International. Byl tez szefem programu w S-RTL
Disney i Nickelodeon i dyrektorem zarzadzajacym w Fox Kids Europe. Podczas zaje¢ z Christophem
Erbesem, poswieconych nie tylko projektom stop motion, uczestnicy dowiedza sie, jak
ustrukturyzowaé stworzona opowies¢ i jak pozosta¢ oryginalnym, a jednoczesnie spetniaé
oczekiwania rynku. Drugi warsztat - z animacji postaci - poprowadzi Thiago Calcado, ktory
pracowat przy takich produkcjach, jak nominowana do Oscara , Wyspa pséw” Wesa Andersona, a
obecnie jest animatorem na planie ,Pinokio” w rezyserii Guillermo Del Toro. W Lodzi skupi sie na
animowaniu lalki w filmach pelnometrazowych i pracy animatora przy takich produkcjach. Opowie o
ustawieniu lalek, komunikacji z rezyserem czy umiejetnosci animowania w odniesieniu do $wiatta
czy scenografii.

Aby wzig¢ udziat w warsztatach podczas ANIMARKT Stop Motion Forum 2022, uczestnicy powinni
wypelni¢ formularz zgloszeniowy dostepny na stronie internetowej i dolgczy¢ wymagane materiaty -
CV oraz showreel. Liczba miejsc na oba szkolenia jest ograniczona. Zgtoszenia potrwaja do 31
sierpnia. Ogtoszenie list nastapi 1 pazdziernika.

ANIMARKT Stop Motion Forum odbedzie sie miedzy 5 a 8 listopada w f.odzi. W programie gtéwnym



poza konkursowa czescia pitchingdéw i warsztatami, znajda sie tez kursy mistrzowskie i panele
dyskusyjne. Pomyslano rowniez o zorganizowaniu spotkan sprzyjajacych nawigzywaniu kontaktéw w
branzy czy sesji rekrutacyjnych do $wiatowych studiéw animacji.

Link do formularza zgtoszeniowego Pitching: https://bit.ly/ANIMARKT Pitching
Link do formularza zgtoszeniowego Warsztaty:

Development: https://bit.ly/Christoph Erbes

Animacja postaci: https://bit.ly/Thiago Calcado

ANIMARKT Stop Motion Forum to jedyne branzowe wydarzenie na swiecie, ktore koncentruje sie
na najwazniejszych problemach i wyzwaniach zwigzanych z produkcja animacji poklatkowe;.
Gléwnym jego celem jest stworzenie platformy do dzielenia sie doswiadczeniami i praktykami
miedzy tworcami filméw poklatkowych, dystrybutorami, nadawcami, producentami, dostawcami
ustug animacyjnych oraz przedstawicielami branzy z catego swiata. Organizatorem wydarzenia jest
MOMAKIN, ktéry taczy swiat tworcoéw filméw animowanych z miedzynarodowym rynkiem produkcji,
dystrybucji i promocji. Specjalizuje sie w projektach w stop motion. Wspiera animacje na kazdym
etapie ich powstawania: od planowania i finansowania po promocje i dystrybucje.

Materiaty prasowe



