Szepty dokola

Projekt filmu ,Szepty” wygrat konkurs w ramach programu Biennale College Cinema - Virtual
Reality, prowadzonego przy Festiwalu La Biennale w Wenecji. Otrzymat wsparcie finansowe i pot
roku na produkcje 30-minutowego filmu, ktory zostanie zaprezentowany na Miedzynarodowym
Festiwalu Filmowym w Wenecji we wrzesniu 2019 roku.

Aby w petni wykorzysta¢ wizualne i narracyjne mozliwosci, ktére daje filmowcom nowa technologia,
Festiwal La Biennale zapewnia tworcom wsparcie i warunki do pelnego wykorzystania potencjatu
kina imersyjnego. Festiwal sposrod nadestanych zgtoszen z catego Swiata wybiera 12 zespotéw do
pracy nad projektem VR do 30 minut. Trzy zespoly zostatly zakwalifikowane do II etapu warsztatow.
,Szepty” okazaly sie bezkonkurencyjne - 7 czerwca rozpoczynaja sie zdjecia, a ich realizacja
odbedzie sie w Nowym Saczu i zakonczy jeszcze w czerwcu.

,Szepty” w rezyserii Jacka Nagtowskiego oraz Patryka Jordanowicza, ktory jednoczesnie jest
autorem zdjec¢ do filmu, to doswiadczenie VR, ktore zanurzajac odbiorce w swiat ekstremalnej
natury, poganskich rytualow i prawostawnej religijnosci daje mozliwos¢ doswiadczenia stanu
umystu zwigzanego z uprawianymi od setek lat praktykami.

Na pograniczu polsko-biatoruskim, tam gdzie Wschodd styka sie z Zachodem, przyroda jest dzika i
tajemnicza. Zycie i $mieré nie oznaczaja tu tylko trwania i zaniku biologicznych proceséw, ale
posiadaja pozaracjonalna, nieprzenikniona, niewerbalizowalna site strukturyzujaca cata
rzeczywistos¢. Tutaj wlasnie zyja szeptuchy. Uzdrawiaja, korzystajac z tradycji Wschodu: mocy
stowa, gestu, obrazu.

Jacek Nagtowski - producent, rezyser.

Filmowiec, badacz i propagator wirtualnej rzeczywistosci jako medium sztuki. W 2004 roku wraz z
Agnieszka Janowska zatozyt firme Centrala, ktéra do tej pory wyprodukowata 25 filmow fabularnych
i dokumentalnych. W 2012 roku wraz z Anna Giemzik i Przemkiem Mastela zatozyt firme Circus
Digitalis, tworzac rozwiazania w zakresie cyfrowego obrazowania 3D i aplikacji interaktywnych. Od
2015 roku jego dziatalno$¢ zawodowa koncentruje sie na zagadnieniach zwiazanych z wirtualna
rzeczywistoscia. Kierownik Laboratorium VR w ramach Interdyscyplinarnego Centrum Badawczego
L.6dzkiej Szkoty Filmowej. Wspdtpracuje z Instytutem Psychologii Polskiej Akademii Nauk.

Patryk Jordanowicz - rezyser / autor zdjec.

Autor zdje¢ w ponad dwudziestu filmach fabularnych, dokumentalnych i krétkometrazowych oraz
trzech produkcjach Cinematic VR. Wspotpracowat z Telewizja Polska. Autor wielokrotnie
nagradzanej serii esejow telewizyjnych ArtScreened o zjawiskach wspodtczesnej kultury.
Nominowany dwukrotnie do Zlotej Zaby. 2012 -14 - wykladowca krakowskiej Akademii im. Andrzeja
Frycza Modrzewskiego.



