Filmy wtornego obiegu

Wpuszczajac do sieci zdjecia, posty, giffy, materialy wideo, tworza obrazkowa opowiesé¢ o swoim
zyciu. Staja sie jednoczesnie tworca i odbiorca, widzem i aktorem. Czy maja jeszcze czas zastanowic
sie nad filmem, czyli nad swiatem? Wydaje sie, Ze szansa na taka refleksje, a jednoczesnie dowodem
na to, ze ona istnieje, jest wideoesej - nowe medium, ktére upowszechnito sie wraz z zaistnieniem
platform internetowych typu YouTube czy Vimeo. Fragmenty istniejacych materiatéw filmowych -
ktore poddaje sie dowolnym manipulacjom (zmiany kontekstu, dopiski, taczenie elementow
pochodzacych z réznych zrédet) - sa wykorzystywane do tworzenia nowych wypowiedzi na temat
rzeczywistosci filmowej czy szerzej - medialnej. W rozrastajacym sie coraz bardziej oceanie mediéw
cyfrowych wideoesej moze petic funkcje kompasu wskazujacego najciekawsze, najpopularniejsze
kierunki rozwoju. W przygotowywanym przez magazyn , Sight & Sound” dorocznym zestawieniu
najlepszych wideoesejow 47 ekspertéw (twdrcow, teoretykow) wyrdznito 218 prac za 2018 rok.

Filmow opartych na filmach (tak okreslany bywa wideoesej) przybywa w olbrzymim tempie. Krétkie
- trwajace zazwyczaj kilka do kilkunastu minut - filmiki wpuszczane sa w sie¢ i tam za
posrednictwem mediow spotecznosciowych rozprzestrzeniaja sie jako wirale, czyli materialy
masowo przekazywane sobie przez uzytkownikow. O czym to jest? Najprostsze np. zbierajg ulubione
sceny, parodiuja konwencje filmowe czy seriale. Te ambitniejsze staraja sie uchwycic jakas
prawidlowos¢, tendencje, zdiagnozowac swiat mediow. W eseju ,,Goodbay Uncanny Valley” Alan
Warburton w 14 minut pokazuje historie, terazniejszos¢ i przysztos¢ obrazéw generowanych
komputerowo (CGI). O tym, jak liczba thrilleréw osnutych wokét teorii spiskowych wzrasta w
Swiecie, ktory zmaga sie z globalna inwigilacja prowadzona przez amerykanska National Security
Agency, terroryzmem i wtadza korporacji, opowiada Travis Lee Ratcliff w eseju , The Legacy of
Paranoid Thrillers”. Asher Isbrucker zajat sie filmami rodzinnymi i zauwaza, ze kolekcje wspomnien
(zalegajace tonami w internecie) moga by¢ ucieczka przed rzeczywistoscia, ale rowniez inspiracja
do tworzenia (,,Nostalgia: The Age of Escapism”). Inne przyktady to: préba uchwycenia istoty kina i
jego relacji z widzem (, The Empty Screen” Mark Rappaport), poetycka opowies¢ o naturze i funkcji
rozmytego obrazu (,The Praise of Blur” Richard Misek), zartobliwa refleksja: dlaczego rezyserzy
czasem zagtuszaja dialogi (,When Words Fail” David Verdeure), parodia filmu dokumentalnego o
historii pewnego wynalazku (,,Fidget Spinner: The Toy That Changed America” Evan Puschak).
Intencji i tematdéw moze by¢ tyle, ilu uzytkownikow.
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