Nowe media - nowy czlowiek

Wtadza w nowych mediach czy wtadza nowych mediow?
Patrycja Chuszcz

Truizmem jest dzis stwierdzenie, ze zZyjemy w spoteczenstwie medialnym. ,Nasze zycie toczy sie
raczej w mediach, niz z mediami - zyjemy zyciem medialnym” - pisze Mark Deuze w artykule w
»Media, Culture & Society” z 2011 roku. Natomiast wciaz nie przestaje zaskakiwac szybkosé
zachodzacych w mediach zmian oraz ich konsekwencje dla funkcjonowania spoteczenstw. Przez
pandemie koronawirusa przemiany technologiczne nabraly jeszcze wiekszego rozpedu. W kilka
miesiecy wydarzyly sie lata. Niektorzy powiedza, ze media cyfrowe w ostatnim czasie nas ocality -
pozwolity pracowa¢ zdalnie, spotykac sie w internecie i uczestniczy¢ w kulturze sprzed ekranu
komputera. Utatwiajac nam zycie, staly sie jeszcze bardziej wszechobecne, a zarazem niewidoczne.
Pozwala to korporacjom technologicznym na efektywniejsze dziatania, ktére - podobnie jak nasza
egzystencja w sieci - nie sa przeciez bezinteresowne.

Panofonia i syntetyczne gtosy
Monika Goérska-Olesinska

Jednym z prelegentéw Nowego Festiwalu, ktory odbywat sie w 2012 roku Centrum Pompidou w
Paryzu, byt Steven Connor. Autor znanej polskiemu czytelnikowi ,Kulturowej historii
brzuchomoéwstwa” postuzyt sie podczas paryskiego wyktadu nowym terminem - panophonia,
nawiazujac do rozwijanej przez Raymonda Murraya Schafera koncepcji schizofonii. Schafer swoje
pojecie - pokrewne schizofrenii - wigzat z negatywnymi kulturowymi i spotecznymi konsekwencjami
upowszechnienia sie technologii stuzacych do rejestracji, przetwarzania i transmisji przekazu
fonicznego. W koncepcji Schafera u zrédet doswiadczenia o charakterze schizofonicznym tkwito
odczucie swoistego percepcyjnego rozdwojenia, jakie towarzyszyto miedzy innymi nagtemu
zaistnieniu w znajomym pejzazu dzwiekowym nowych dzwiekdéw - gtoséw oddzielonych za sprawa
technologii od swych pierwotnych zrédet. Wydobywaly sie ze skrzynek urzadzen
elektroakustycznych, wywotujac w ludziach uczucie niepokoju, bo byty obce (zmanipulowane,
wzmocnione), a jednoczesnie posiadaty element czegos dobrze znanego. ,Stoje przed jakas
dziwaczna traba i mysle, ze gtos moj ma sie oddzieli¢ ode mnie i pdjs¢ gdzies w swiat beze mnie,
jego wlasciciela” - méwit w 1924 roku Jozef Pitsudski, pochylajac sie nad pudiem fonografu.

Hakowanie umystu
Bogdan Sobieszek

Wirtualna Rzeczywistos$¢ (VR) to potezne medium o ogromnej sile oddzialywania i szerokich
zastosowaniach - od medycyny, przez szkolenia, komunikacje i prace na odleglos¢, po terapie, sport
i rozrywke. Ma zaréwno moc traumatyzowania, jak i wyciggania z traumy. Jak kazde narzedzie -
moze pomagac albo szkodzi¢. Czy jest sie czego bac?

To medium, nazywane czasem filmem 360 stopni, dziala silniej, gtebiej angazuje odbiorce niz na
przyklad film ogladany na ptaskim ekranie. Tu ekran otacza widza, co sprawia, ze jest on zanurzony
w Swiecie, ktory oglada. O utworze VR méwi sie ,doswiadczenie”, podkreslajac bezposredniosé
doznan. Zaktadajac gogle i stuchawki (tzw. headset), trafiamy do zaprojektowanego przez twdrcow
srodowiska, gdzie podawani jesteSmy rozmaitym iluzjom. Trzy podstawowe opisat w 2009 roku Mel
Slater, brytyjski badacz srodowisk wirtualnych. Pierwsza to iluzja miejsca - poczucie przebywania w
danym miejscu. Iluzja prawdopodobienstwa odpowiada za wrazenie, ze Swiat reaguje na obecnosé



uczestnika. Zas iluzja ucielesnienia (w awatarze) daje mu poczucie sprawstwa, czyli kontroli ciata i
dzialania. Ktos$ powie, ze nawet ksigzka moze dac¢ efekt zanurzenia czy przemiany, moze wptywac na
nasze zachowanie. Za sprawa gogli jesteSmy jednak odseparowani od rzeczywistosci fizycznej,
znajomego nam otoczenia, a nasz mozg nie jest w stanie zdystansowac sie do wirtualnego
srodowiska, w ktorym przebywamy. Nie tatwo tez - w razie dyskomfortu - wycofa¢ sie z niego. VR
skutecznie obezwladnia widza.
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