Nowe szanse Fodzi?

Dzialajaca od 2016 roku instytucja nie zaznaczyta sie jakos szczegdlnie w animowaniu zycia
filmowego miasta. Ale po drodze byta do wykonania gigantyczna praca zwiazana z przygotowaniem
wystaw statych i zaplecza edukacyjnego, borykanie sie z kryzysami i koniecznos¢ okrojenia
przyjetych koncepcji. Moze teraz NCKF rozwinie skrzydta. I kto wie, czy to nie najtrudniejsze
zadanie - uczyni¢ z NCKF prawdziwe centrum kultury filmowej. Jakze inaczej potoczyty sie losy
Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej (instytucji nieco mniejszego kalibru). I tu nie obyto sie
bez kryzysow i przesuwania termindw realizacji. Jednak to przyktad pozytywnego uporu i
konsekwencji w dziataniu jednego cztowieka.

Szansa na sukces?

W pazdzierniku dziatalnos$é¢ rozpoczynaja Narodowe Centrum Kultury Filmowej (NCKF) oraz
Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnych (CKNI). Chociaz te dwie instytucje wchodzace w sktad
EC1 L6dzZ - Miasto Kultury powotano do zycia kilka lat temu, a todzianie mieli juz okazje
uczestniczy¢ w organizowanych przez nie wydarzeniach, dopiero teraz dojdzie do oficjalnego
otwarcia ich sal wystawienniczych i edukacyjnych. Jak podkreslaja ich tworcy, sa to przedsiewziecia
na wskros oryginalne i nowoczesne, ktore za sprawa wykorzystania interaktywnych oraz
immersyjnych technik ekspozycyjno-edukacyjnych dostarcza uzytkownikom odczu¢ wykraczajacych
daleko poza tradycyjne wystawy muzealne.

Caty artykut Krzysztofa JAJKO mozna przeczyta¢ w pazdziernikowym numerze ,Kalejdoskopu”
10/2023.

Sciezka przez polskie kino / Gra w komiks
Oprowadzamy po wystawach statych nowych instytucji:

Zwiedzanie wystawy ,Kino Polonia” w NCKF rozpoczyna sie na czwartym pietrze, gdzie z parteru
prowadza klatki schodowe oraz windy. Narracja ekspozycji startuje od ,Sztafety wynalazcow”.
Przez srodek trzech pozioméw budynku pionowo przechodzi biata bryta, ksztaltem przypominajaca
krysztat albo diament, na ktorej Scianach wyswietlane sa projekcje, a wnetrze stanowi wydzielona
przestrzen wystawiennicza. Na zewnatrz stoja aparaty filmowe z poczatkéw kina. Opowiesc
prowadzona jest z perspektywy widza, aby pokazaé, jak kino u zarania byto odbierane...

Zwiedzanie CKNI mozna zacza¢ od cofniecia sie do poczatkéw ery komputerowej. W strefie retro
stanatl salon gier z przetomu lat 80. i 90. w barakowozie na kotach, podpiety pod stup energetyczny.
W takiej scenografii umieszczono odtworzone z oryginalnych czesci automaty z grami arkadowymi
oraz flipper. Obok salonu mamy gietde komputerowa oraz zrekonstruowane wnetrza pokoi
owczesnych graczy - w oryginalnym umeblowaniu polskie komputery Elwro, Meritum, sprzet Atari,
Commodore tgcznie ze stacjami dyskow, magnetofonami, stynna konsola Pegasus...

Teksty Bogdana SOBIESZKA mozna przeczyta¢ w pazdziernikowym numerze ,Kalejdoskopu”
10/2023.



