Spotkania w trzecim wymiarze

Niestety, 3D zle sie kojarzy. Twércy kina nie za bardzo szanuja te metode opowiadania, uwazajac,
ze chodzi tu wylacznie o wizualne efekciarstwo. Filméw artystycznych z wykorzystaniem
stereoskopii powstato zaledwie kilka. Na przyktad ,Pina” Wima Wendersa, poswiecona wybitnej
choreografce Pinie Bausch, czy ,Jaskinia zapomnianych snéw” Wernera Herzoga, ktory pokazuje
malowidla naskalne w jaskini Chauveta we Francji. - Te filmy dowodza, ze 3D jednak dziata -
zauwaza Piotr Matysiak, operator, szef Pracowni S3D. - Trzeba tylko zrozumie¢ te technologie. Nikt
nie pomyslal, zeby zrobi¢ dajmy na to ,Liste Schindlera” w 3D, bo przeciez nie wypada. Jesli jednak
uswiadomimy sobie, ze dzieki stereoskopii mozna opowiada¢ bardziej emocjonalnie, w wiekszym
stopniu zaangazowa¢ widza, zmieni sie nasze myslenie o sensownosci takiego pomystu.

Stereoskopia - technika obrazowania oddajaca wrazenie widzenia stereoskopowego (poprzez dwoje
oczu) - jest duzo starsza niz fotografia. Jacopo Chimenti w koncu XVI wieku wykonat dwa rysunki
tuszem - tzw. stereopare. Przedstawialy te sama posta¢ widziana z dwoch punktéw, jakby lewym i
prawym okiem malarza. Rysunki te zapewne zamdéwil wloski fizyk Giambattista della Porta, ktory
juz w 1593 roku pisat o tworzeniu iluzji widzenia przestrzennego. Jednak dopiero w roku 1838
angielski fizyk Charles Wheatstone zbudowat pierwszy aparat do ogladania obrazéw przestrzennych
i nazwat go stereoskopem. W urzadzeniu tym wykorzystat juz pary 6wczesnie pionierskich fotografii.

Obrazy (zdjecia) w stereoparze rejestrowane sa z punktu widzenia lewego i prawego oka. R6znig sie
w niewielkim stopniu katem widzenia i szczegétami wzajemnego przestaniania sie elementow sceny.
Drobne rozbieznosci niosa informacje o trzecim wymiarze. Nasz mézg jest w stanie te dwa obrazy
zlozy¢, przetworzyc¢ i sprawié, ze uzyskujemy wrazenie przestrzennosci, gtebi.
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