Opowiesc spotecznosci

Czy grupa nieznajacych sie oséb, w réznym wieku, mieszkajacych w réznych miejscach, moze razem
napisac ksiazke? Jedna opowies¢ wymyslona przez wielu autoréw? Historia literatury nie
odnotowuje takich przypadkéw, no moze z wyjatkiem ksiag natchnionych. Programisci z t6dzkiego
start- upu Cleversan Software przekonuja jednak, ze jest to mozliwe! Startuja wtasnie z ,Projektem
Dziedzictwo”, ktéry zaktada stworzenie pierwszej ksiazki napisanej przez polskich internautéw.

Sa mtodzi, zdolni i wierzg, Zze zmienia Swiat wlasnie dzieki literaturze. Zatozona przez nich firma
Cleversan Software dziata od 2014 roku w t6dzkim Inkubatorze Technologicznym i, jak na start-up
przystato, zajmuje sie opracowywaniem modeli biznesowych i systeméw informatycznych
dedykowanych duzym biznesom. Tworza portale internetowe, aplikacje mobilne. Nie maja inwestora,
finansuja sie ze zlecen oraz crowdfundingu. Skad w glowach programistow zrodzit sie wiec pomyst
na ksigzke? - Wszystko zaczeto sie od przeczytania artykutu podsumowujgcego raport UNESCO
dotyczqcy programu ,Edukacja dla wszystkich”. Wynika z niego, ze dostep do edukacji, szczegdlnie
dla kobiet, w wielu rejonach swiata nadal jest bardzo ograniczony - podkresla Justyna Szrot z
Cleversan Software, pomystodawczyni projektu. - Caty zysk ze sprzedazy ksiqzki zostanie
przekazany na zwiekszanie dostepnosci edukacji, kultury i nauki na swiecie poprzez finansowanie i
wspotfinansowanie budowy i remontéw szkot, szkolenie kadry nauczycielskiej oraz 0sob
wykluczonych spolecznie ze wzgledu na swdj niski poziom wyksztatcenia - dodaje Rafal Szymanski,
programista Cleversan Software.

Stawiaja na crowdfunding, czyli chca sfinansowac¢ swdj projekt dzieki zbidrce pieniedzy przez
Internet. Za posrednictwem portalu crowdfundingowego PolakPotrafi.pl do konca lutego mozna
wplacac pienigdze na wdrozenie projektu i wydanie ksigzki. Potrzebuja minimum 10 000 zi, aby
portal ruszyt w sieci, a ksiazka mogta by¢ zredagowana, ztozona i wydana w wersji elektroniczne;.
W dalszych planach jest publikacja drukowana, edycja kolekcjonerska, a nawet ttumaczenia.
Wszystko zalezy od inicjatywy i hojnosci internautéw. Zysk ze sprzedazy ksigzki ma by¢ przekazany
Fundacji Malala Fund na wsparcie projektow edukacyjnych.

Od marca informatycy planuja uruchomienie interaktywnej platformy, na ktérej wystarczy zatozy¢
konto lub zalogowa¢ sie przez Facebook, Twitter, konto Google lub Microsoft, aby uczestniczy¢ we
wspolnym tworzeniu publikacji. Kto zacznie pisanie i poda kierunek rozwoju fabuty? Nie bedzie to
przypadkowa osoba. Pomystodawcy maja na uwadze kilku tddzkich pisarzy, ale jeszcze nie zdradzaja
nazwisk. Rozmowy trwaja. Na pewno potrzebuja swojego Coertazara, ktéry nie tylko napisze
poczatek, ale takze posktada rozproszone watki w logiczna catos¢. Wszyscy przeciez marza o dobrej
literaturze, czytanej z wypiekami na twarzy, jak ,Gra w klasy”.

Kazdy uzytkownik portalu bedzie miat dostep do catosci ksigzki, po zalogowaniu bedzie mozna
dopisac jeden akapit, a internauci beda komentowac i gtosowac, ktory watek wybrac jako
kontynuacje fabuly. Nikt nie narzuca tematu przewodniego, nawet kwestia gatunku jest otwarta.
Nic jeszcze nie jest przesadzone. Moze autorzy pokusza sie o zabawe konwencjami? Ksiazka ma
liczy¢ okoto 200 stron i zosta¢ wydana w tym roku. - Bedziemy promowac naszq inicjatywe na
festiwalach ksiqzki oraz na portalach spotecznosciowych. Bedziemy zachecac do udziatu w akgcji
pisarzy, aktorow i dziennikarzy. Chcemy, aby w ten projekt zaangazowali sie internauci, ktorzy majg
niebanalne historie do opowiedzenia - wyjasnia Justyna Szrot.

Testowa wersje portalu mozna zobaczy¢ na stronie: http://projektdziedzictwo.pl/
Pieniadze na projekt mozna wptacac na: https://polakpotrafi.pl/projekt/dziedzictwo
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