Game Worlds

Gametober to akcja Rafata Szrajbera majaca na celu prezentacje gier wideo w galeriach sztuki jako
dzietl wielowymiarowych, gdzie wielu artystéw, wspotpracujac tworzy dzieto, ktére angazuje
odbiorce, pozwalajac doswiadczac¢ go interaktywnie, w tym nie tylko indywidualnie, ale i zbiorowo.
Gametober to takze okazja do zaprezentowania prac artystow i artystek tworzacych na potrzeby
gier wideo oraz dorobku (prace kursowe, dyplomy, prace indywidualne) przedstawicieli sSrodowiska
akademickiego - studentéw i pedagogdéw.

"Game Worlds" to kolejna wystawa poswiecona twércom i tworczyniom wirtualnych swiatow i gier
wideo, ktore pozwalaja po tych swiatach podrozowac i odkrywacé nie tylko zaprezentowana w grze
opowiesc, ale kunszt wielu artystow, dzieki ktorym ten swiat stat sie gotowy do zamieszkania. W tej
odstonie odwiedzimy planete REGIS III dzieki twércom gry The Invincible, zmierzymy sie z
dystopijna przysztoscia w Nowym Jorku w 2329 roku poprzez uniwersum gry Nobody Wants to Die
oraz wraz z Kapitanem Titusem poznamy epickie i jakze brutalne uniwersum Warhammera 40K
Space Marine II. Wszystkie wirtualne swiaty potaczy, w ramach wystawy, projekt
PHOTOmodeBOOK, uwieczniajac lokacje, wydarzenia i przygody bohateréw poprzez fotografie
towarzyszace wyprawom do tych uniwersow.

Wystawe uzupelniajg prace dyplomowe i kursowe studentéw oraz prace pedagogoéw, ktérych
dziatania dedykowane sa lub powiazane ze swiatami gier wideo. Wystawa to takze prezentacja
najlepszych prac ze $ciezki Game Graphics Contest oraz podczas finisazu wybranych gier finalistow
ze Sciezek technologicznych (Game Development, Game Design, VR Environment) ogdlnopolskiego
konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych, organizowanego prze Politechnike *.6dzka,
przy wsparciu ASP w Lodzi oraz sponsoréw i partnerdéw jak i mediow branzowych. Podczas finisazu
zaprezentowana zostanie takze gra realizowana w kole naukowym Digital Night Studio na PL.
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