Komfort w czasie niepokoju

Wystawa jest kontrapunktem do tematu tegorocznej edycji festiwalu, poswieconej komfortowi, ale
zarazem sie w nim miesci - uzycie prezentowanych przyrzadéw moze bowiem zapewni¢ nam
bezpieczenstwo, a to absolutna podstawa komfortu.

Kuratorzy prezentacji Michat Piernikowski i Robert Kowalczyk pisza: ,, Rozw(j technologiczny i
konflikt zbrojny wydaja sie by¢ ze soba wzajemnie splecione. Procesowi udoskonalania uzbrojenia
ofensywnego towarzyszy ciagty wyscig w rozwoju srodkéw obronnych. Niespotykana wczesniej
skala innowacji w sposobach projektowania i wytwarzania nowych produktéw towarzyszy nam
rowniez w sytuacji zagrozenia wojna. Wystawa Nie pokdj to refleksja nad paradoksem
wspotczesnych technologicznych usprawnien, ktére w czasach spokoju prowadza do wzrostu
komfortu, poczucia bezpieczenstwa i spokoju, w sytuacji konfliktu prowadza jednak do
spotegowania lekéw i wszechobecnego poczucia niepewnosci”.

Zalety pokazywanych urzadzen to: fatwos$¢ produkcji (metoda druku 3D), niska cena, daleki zasieg,
mozliwos¢ szybkiego dostosowania do istniejacych systemow, niewielkie wymiary, adaptacja
rozwiazan cywilnych i obstuga nie wymagajaca bezposredniej obecnosci cztowieka. Wszystko to
sprawia, ze w dziatania wojenne moga sie dzi$ angazowac takze aktywisci - pojedyncze, prywatne
osoby, nieprzynalezace do panstwowych machin. Kiedys nie byto to mozliwe. I tej jakoSciowej
zmiany réwniez dotyczy wspomniana wystawa.

Mozna oglada¢ fascynujace urzadzenia: system Duch do monitorowania terenu w czasie
rzeczywistym (w tym powietrzna platforme o trzymetrowej rozpietosci skrzydet, zdolna do
trzygodzinnego lotu na odlegto$¢ 30 km z predkoscig okoto 100 km/h), neutralizator wrogich
dronéw Hunter (kojarzy sie troche z miotaczami z ,Pogromcéw duchow”, wykrywa dron z 2 km, a
zagtusza go z 1,5 km), latajacy aparat rozpoznawczy Polar (jest wystrzeliwany bezposrednio do
punktu obserwacyjnego, przez co moze zaskoczy¢ wroga; nie wiadomo, skad zostat wystrzelony i nie
mozna Sledzi¢ jego lotu) - ma dlugos¢ zaledwie okoto 32 cm, wazy zaledwie 440 graméw. Poza tym
bezzatogowy pojazd podwodny Narwal do zbierania danych (dziata do 100 m pod powierzchnia i
mozna go uzbroi¢), bezzatogowy statek powietrzny Prometheus H2 - o napedzie hybrydowym,
wspoOltpracujacy ze sztuczna inteligencja i system antydronowy Dron Gun (projekt jeszcze w trakcie
rozwoju, ma zagtuszac¢ drony nawet z odlegtosci 2 km). Czy wreszcie startujacy ,z reki”
bezzalogowy statek powietrzny Haasta o ksztalcie... drapieznego ptaka, ktory jak 6w ptak moze
bezszelestnie szybowaé - zapewne, gdy zawisnie w przestworzach, trudno go odr6znic od orta.
Dowiadujemy sie tez o ogolnodostepnej w internecie instrukcji druku i montazu potautomatycznego
karabinka FGC-9 (jego budowa jest mozliwa bez naruszania przepiséw dotyczacych kontroli broni, a
uzywaja go chocby rebelianci w Mjamnie).

Wystawa uswiadamia tez, ze dzis wojskowych szkoli sie w trybie przypominajacym gry
komputerowe - nazywa sie to gamifikacja. To samo okreslenie obejmuje wspotczesne pole walki,
ktére od gier rozni sie wlasciwie tylko tym, ze naprawde gina ludzie i naprawde niszczone sa
obiekty - wojskowi dzialaja czesto z pozycji ,gracza” wtasnie, uzbrojeni w monitor, klawiature,
gogle i rekawice sensoryczne. Tak dystans miedzy walczacymi coraz bardziej sie powieksza, a
jednoczesnie cyfrowe technologie pozwalaja nam obserwowac pole bitwy niejako z bliska - co
powoduje, ze realne dramaty coraz czesciej odbieramy jak rzeczywistos¢ wirtualna... ,To odbiera
inwazji Rosji na Ukraine (i pewnie kazdej wojnie) jej powage, tragizm i Swiadomos¢ jej znaczenia
dla naszych loséw” - pisze w towarzyszacym wystawie tekscie dr Wojciech Stanistawski, historyk i
publicysta, kurator w Muzeum Historii Polski.
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