Pieniadze na komiks

20 milionéw ztotych zostanie przeznaczonych na rewitalizacje ostatniej czesci kompleksu EC1
(potudniowo-wschodniej), gdzie miescic sie bedzie Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej. 29
grudnia podpisana zostala umowa z Zarzadem Wojewddztwa Lodzkiego na dofinansowanie projektu.
Z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego pochodzi¢ bedzie blisko 14 mln z}. 9 stycznia
uptywa termin skladania ofert w przetargu na wykonanie tego zdania w trybie ,zaprojektyj i
wybuduj”. Kolejnym etapem przedsiewziecia bedzie stworzenie opisu wyposazenia centrum i
rozpisanie przetargu na jego dostarczenie.

Chodzi o rewitalizacje dawnej hali napraw EC1 (w ostatnich latach znajdowatlo sie tu studio
Se-ma-for oraz Muzeum Animacji) - przebudowe i modernizacje budynku tak, aby mogt petni¢
funkcje zwiazane z kultura. Prace budowlane i wyposazenie EC1 Potudniowy Wschod potrwaja do
konca 2018 roku. Szacuje sie, ze w ciagu 2019 roku oddana do uzytku instytucje odwiedzi blisko 67
tys. gosci.

Rownocze$nie trwaja prace nad przygotowaniem programu dziatania centrum. W czesci bedzie to
instytucja otwarta dla wszystkich, gdzie bedzie mozna korzystac¢ z najnowszych osiggnie¢ przemystu
gier komputerowych, zapoznawac sie najnowszymi technologiami i wydawnictwami komiksowymi.
Centrum to takze pierwsza w Polsce trzykondygnacyjna galeria komiksu.

- Wszystko, co sie teraz dzieje jest nastepstwem 27-letniej tradycji Miedzynarodowego Festiwalu
Komiksu i Gier w Lodzi - powiedzial podczas konferencji prasowej Adam Radon, szef festiwalu, a
jednoczesnie szef Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej. - Festiwal i nasze myslenie
nastawione jest przede wszystkim na edukacje.

Mtodzi ludzie beda uczy¢ sie opowiada¢ za pomoca rysunku, poznawac zasady budowania narracji
tak, by mogli tworzy¢ wtasne aplikacje przy uzyciu specjalnych urzadzen i pomocy fachowcow z tej
dziedziny. Zostana wyodrebnione funkcjonalnie i przestrzennie dwa gtowne rodzaje dziatalnosci
kulturalno-edukacyjnej, w zakresie: komiksu, obejmujace wystawy state, wystawy czasowe oraz
cze$¢ warsztatowo-dydaktyczna zlokalizowana w catosci na drugim pietrze, oraz narracji
interaktywnej, obejmujace trzy sciezki edukacyjne: swiatéw interaktywnych, nowych technologii i
tworzenia gier. Nad koncepcja pracy centrum pracuje obecnie kilkanascie osob.

Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej (prawie 2,5 tys. m kw.) to najmniejsza cze$¢ kompleksu
EC1 (facznie 38 tys. m kw.), ktéry tworzy takze Centrum Nauki i Techniki (otwarcie planowane jest
jesienia biezacego roku) oraz Narodowe Centrum Kultury Filmowej (cato$¢ ma byé oddana do
uzytku na koniec 2018 roku). Wartosé rewitalizacji EC1 to 265 mln zt. Kompleksem zarzadza
instytucja miejska EC1 Lodz - Miasto Kultury.



